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https://docs.google.com/forms/d/1fe4QhwlwBmIj_JIho7AuoSDqnm0kRGbVettC7RYCwXA/edit

DESPRE

Incepe sa construiesti o carierd
in domeniile viitorului prin
intermediul programului nostru.

Acesta este construit pentru a
deprinde si exersa cunostintele
de baza necesare accederii in
domeniu.
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La finalul
programului vei
dobandi aptitudinile:
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de a crea o pagina de
internet

de a adapta paginile la
dispozitivele afisate

de a crea programe
informatice

de a gestiona elementele
unei pagini de internet

de a crea elemente dinamice
In paginile de internet
de a crea si lansa o aplicatie
mobila

CURRICULA

bazele HTML si CSS: cum se
construiesc paginile de internet
interfete: elementele vizuale ale unei
pagini de internet

web: crearea unei pagini de internet cu
ajutorul HTML si CSS

web: adaptarea paginilor la dispozitivele
pe care sunt afisate

algoritmica: crearea programelor
informatice

javascript: elemente constructive
javascript: reprezentarea paginii de
internet/interfetei ca structura logica si
manipularea elementelor unei pagini de
internet

javascript: gestionarea evenimentelor
javascript: crearea elementelor
dinamice in paginile de internet

aplicatii mobile - ce sunt, cand le folosim
si interfete

aplicatii mobile - crearea unei aplicatii
mobile (listari, colectari de date)
lansarea aplicatiei



